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L'Intel® Skills for Innovation (Intel® SFI)
Framework immagina un mondo in cui
gli studenti possiedono le competenze
necessarie per affrontare il mutevole
panorama della quarta rivoluzione
industriale. Gli studenti hanno la
possibilita di essere innovatori e di
prepararsi, immaginare e creare i lavori
del futuro.

[l framework fornisce una direzione ai
decisori e agli educatori per
integrare le attivita tecnologiche

nel programma di studi esistente

per costruire mentalita

e competenze essenziali.

Percorso diimplementazione delle
competenze Intel per linnovazione

Pianificare

Comprendere i nuovi
requisiti di competenza
nell'ambiente post
-pandemia. Ripensare il
ruolo della tecnologia
per favorire lo sviluppo
delle competenze.
Allineare le parti
interessate e facilitare
la creazione diun
piano d'azione.

Toolkit di
&b pianificazione
- Intel SFI

Sperimentare

Sperimentare la
tecnologia utilizzata per
lo sviluppo delle
competenze
nell'ambiente di
apprendimento reale e
verificarne la fattibilita.
Identificare le migliori
pratiche per una piu
ampia adozione.

Intel SFI
== Starter Pack

Sviluppare le Adottare modelli di
competenze dedli apprendimento basati
educatori per facilitare sulle competenze e

lo sviluppo di supportati dalla
competenze di ordine tecnologia in tutto
superiore neiloro il sistema educativo.
studenti.

Sviluppo [- Impegnarsi con
8 professionale QJ' I'ecosistema di
" Intel SFI partner Intel



Introduzione a Intel® SF| Starter Pack

Lo Starter Pack Intel® Skills For Innovation (Intel® SFI) consente agli educatori di sperimentare la
visione Intel SFl e di creare un ambiente diinnovazione, fornendo esperienze di apprendimento
pronte all'uso e infuse di tecnologia che sviluppano le competenze del futuro per i loro studenti. Con
una libreria in crescita di 70 attivita che coprono 140 ore di contenuti in varie materie per le scuole K-12,
gli educatori sono in grado di integrare efficacemente le competenze diinnovazione supportate dalle
tecnologie digitali nel loro curriculum esistente. Le attivita dello Starter Pack possono essere svolte
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L'Intel SFI Starter Pack & ospitato sulla
piattaforma Intel SFI, che offre agli educatori
l'accesso a una comunita di apprendimento
interattiva, coinvolgente e collaborativa.

intel

Perché si tratta di uno "Starter Pack"?

L'Intel SFI Starter Pack ha lo scopo di avviare gliinsegnanti verso l'integrazione di attivita di sviluppo
delle competenze basate sulla tecnologia nella pianificazione delle lezioni. Per sviluppare la capacita
degliinsegnanti di creare tali attivita da soli, il framework Intel SFI prevede un altro programma

Intel SFI Professional Development.

Progettazione dell’Intel SFI Starter Pack

L'Intel SFI Starter Pack mappa le competenze diinnovazione nell'ambito dell'Intel SFI Framework
rispetto a programmi di studio esistenti, per creare esperienze di apprendimento infuse nella
tecnologia e fornire risultati di innovazione che costruiscono le competenze del futuro.
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Esplorazione di un’attivita Intel® SFI Starter Pack

Ogni attivita dell'Intel® SFI Starter Pack € una risorsa completa per gliinsegnanti ed & progettata per
supportare gliinsegnanti specializzati in diverse materie curricolari. Con una durata stimata di 2 ore,
ogni attivita comprende una guida completa per I'insegnante, un teaching deck e una cartella
contenente varie risorse necessarie per svolgere l'attivita.

L'attivita Intel SFI Starter Pack puo essere svolta su una piattaforma Windows o Chromebook*.

Contenuti dettagliati

Guida per lI'insegnante

* Obiettivi di apprendimento
» Panoramica della lezione
Guida alle attivita
Suggerimenti per la
risoluzione dei problemi

* Valutazione e rubriche

intel . e intel . T intel

Teaching Deck

* Introduzione all'argomento
* Attivita pratiche

« Apprendimento guidato
Argomenti di discussione
Riflessione

Mapping Foot
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File dilavoro

* Foglidilavoro

* Guide all'installazione
* Applicazioni

* File o codici sorgente
* Set didati

*Fare riferimento al glossario dell'Intel SFI Starter Pack per I'elenco delle attivita che possono essere svolte su un Chromebook.



Comprendere un'attivita di Intel® SFI Starter Pack

La quida per l'insegnante fornisce agli educatori informazioni dettagliate su cosa aspettarsi
quando svolgono l'attivita in classe.

Mentalita o
Ogni attivita dello

Starter Pack si
concentra su almeno
una mentalita

e uninsieme di

Livello diistruzione Competenze

Computational Thinking |

Elementary Algorithms

Simulation &Modeling | Problem Definition

Area tematica B9 Biology % Educator’s competenze

Guide

nell'ambito delle 7
abilita diinnovazione.

Durata Tutte le 70 attivita
sono pensate per
sviluppare le
competenze socio-
emotive degli studenti.
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Siete nuovi alla tecnologia?

Sono state create anche guide per
principianti per gliinsegnanti interessati a
saperne di pil su come utilizzare e
applicare il software o la tecnologia
introdotta nelle attivita dell'Intel® SFI
Starter Pack. Come risorsa
supplementare, le guide forniscono un
ulteriore supporto agli educatori
nell'utilizzo della tecnologia

Ccon maggiore sicurezza.




Categorizzazione delle attivita di Intel SFI Starter Pack

Le attivita di Intel® SFI Starter Pack sono suddivise in varie aree tematiche per i gradi K-12,
consentendo agliinsegnanti di selezionare le attivita che corrispondono alle loro aree di
specializzazione. Attraverso queste attivita, gli insegnanti forniscono agli studenti nuove
esperienze per l'apprendimento degli argomenti all'interno dell'area tematica.

Categorizzazione delle attivita di Intel SFI Starter Pack
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Integrazione del curriculum S—r——
Ogni attivita dell'Intel SFI Starter Pack & stata
progettata per una perfetta integrazione nel
curriculum locale. Attualmente sono disponibili
mappe curricolari per gli standard Common
Core degli Stati Uniti e per il curriculum
nazionale di Singapore. Per un elenco completo
di queste mappe curricolari, consultare il
catalogo dello Starter Pack.
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Intel" Skills for Innovation Starter Pack Curriculum Mapping - United States Curriculum

Elenco delle attivita Intel SFI
Starter Pack

Per informazioni dettagliate, tra cui gli obiettivi
di apprendimento, la compatibilita con la
piattaforma, la tecnologia utilizzata e le
competenze diinnovazione trattate in
ciascuna attivita dell'Intel SFI Starter Pack,
consultare il catalogo dello Starter Pack.
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Piattaforma di apprendimento Intel® SF

Discussioni dal vivo
Raggruppate per coorte,
materia, argomento e thread

Apprendimento
Apprendimento interattivo
e certificati di completamento |

Classi dal vivo

Esperienza di formazione dal vivo
con presentatore in streaming,
condivisione del desktop,

Biblioteca dellerisorse
Piani dilezione, PDF,

video, guide per principianti,
presentazioni e molto altro

dipiu sondaggio e chat dal vivo
Live chat Indagini di approfondimento
Coinvolgimento in gruppi di studio live, Catturare le tendenze degli
discussioni di gruppo, chat con moderazione. approcciinnovativi all'apprendimento

e allosviluppo degli studenti
Contenuti generati dalla comunita

Piani di lezione condivisi, buone pratiche e Ricercaintelligente
opportunita di connettersi con altri professionisti Categorie efiltri diricerca
attraverso la community. allineati agli interessi degliinsegnanti

Pagina di navigazione dello Starter Pack

Scaricail catalogo Starter Pack
Un elenco completo di tutte le attivita e dei mapping curriculari disponibili.

Naviga le attivita dello Starter Pack
Panoramica rapida del titolo dell'attivita, breve descrizione e livello/soggetto
di destinazione.

Cercalle attivita dello Starter Pack utilizzando filtri predefiniti
Filtrare le attivita in base al livello di scuola/argomento di destinazione,
alla mentalita/abilita di destinazione, al software

utilizzato e alla piattaforma supportata.

Secondary Landing Page: Featuring One OS Dovnload

Pagina di attivita dello Starter Pack

Informazioni sull'attivita
Informazioni e descrizioni dettagliate, requisiti hardware/software ed
esempi di mappatura del curriculum

Risorse aggiuntive E e
Guide introduttive per gliinsegnanti per facilitare = =
l'adozione dei software utilizzati nell'attivita

BT
L = ]
Anteprima dell'attivita |
Uno sguardo pit approfondito alle prime due pagine della guida per l'insegnante,
con obiettivi didattici, risultati di apprendimento e applicazionireali dell'attivita, =~ = == .
e l'applicazione reale dell'attivita




Pronti a iniziare?

L'Intel® SFI Starter Pack é stato progettato per soddisfare

le esigenze pedagogiche in evoluzione degliinsegnanti e preparare
gli studenti a eccellere come parte della forza lavoro di domani.
Questo programma & disponibile su licenza di Intel.

Per ulteriori informazioni su come implementare Intel® SF| Starter
Pack nel vostro ambiente educativo, contattate il vostro fornitore di
tecnologia Intel.

Per ulteriori informazioni, visitare

skillsforinnovation.intel.com

Le tecnologie Intel possono richiedere I'attivazione di hardware, software o servizi abilitati.

Nessun prodotto o componente pud essere assolutamente sicuro.

| costi e i risultati possono variare.

Il contenuto del programma Intel® Skills for Innovation & stato sviluppato da Intel Corporation. Tutti i diritti riservati.
© Intel Corporation. Intel, il logo Intel e altri marchi Intel sono marchi di Intel Corporation o delle sue consociate.
Altri nomi e marchi possono essere rivendicati come proprieta di altri.



